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REGLAMENTO

INTRODUCCIÓN 

¡Bienvenidos a la carrera musical más frenética y divertida! 
En los Policarpo Top Top Top Awards hay un sólo objetivo: 
ser la primera persona en completar su Ranking Top, desde 
el puesto número 5 hasta el codiciado número 1.

Conquistar el podio musical es el anhelo de todos, pero ten 
cuidado, porque en esta carrera la competencia es feroz. 
¿Están listos para convertirse en leyendas de la música? 
¡Jueguen hasta que suenen los acordes de la victoria! 
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OBJETIVO DEL JUEGO

Este juego es una carrera musical. La primera persona que logre 
completar su Ranking Top, con canciones desde el número 5 hasta el 
número 1, ganará la partida. ¡Pero cuidado! Tus oponentes intenta-
rán por todos los medios obstaculizar tu objetivo.  

COMPONENTES

80 cartas de canción:
10 cartas numeradas del 1 al 5 
de cada una de las 8 canciones

14 cartas especiales:
9 cartas Top
5 cartas Regla Primordial1 reglamento
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PREPARACIÓN DE LA PARTIDA 

Baraja todas las cartas y reparte a cada participante su mano inicial 
entregando tantas cartas como se  indica a continuación:

3 participantes    5 cartas
4 participantes    4 cartas
5 participantes    3 cartas

Forma un mazo de robo A  con las cartas sobrantes y deja un espacio 
a su lado para la pila de descarte B .

DESARROLLO  DE LA PARTIDA 

Ranking Top se juega por turnos que inicialmente siguen el sentido de 
las agujas del reloj. Comienza jugando la última persona que escuchó 
una canción de 31 Minutos. En tu turno debes seguir los siguientes 
pasos en este orden:

1  Tomar cartas del mazo de robo (si corresponde)
2  Jugar una carta

Ejemplo de preparación 
de la partida para 3 
participantes.

A B
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1  Tomar cartas del mazo de robo (si corresponde)

Toma cartas del mazo de robo a tu mano hasta tener tantas como la 
mano inicial (recuerda que la mano inicial puede variar según la cantidad 
de participantes). Algunos efectos de las cartas te harán tomar cartas 
adicionales ¡No te preocupes! No hay límite para la cantidad de cartas 
que puedes tener en la mano. 

En caso de que al comienzo de tu turno tengas tantas cartas como la 
mano inicial, o más, no debes tomar nuevas cartas. Si se agota el mazo 
de robo, baraja la pila de descarte para formar un nuevo mazo de robo.

2  Jugar una carta

Juega una carta de tu mano bocarriba. Puedes jugarla al frente tuyo, 
para intentar avanzar en tu Ranking Top A , o en la pila de descarte  
B  para intentar aplicar su efecto. 

Tu Ranking Top se debe ir construyendo del 5 al 1, y no puedes repetir 
ni saltarte ningún número. Es decir, primero debes colocar una carta 
con el número 5, luego una con el número 4, y así sucesivamente. No 
hay problema si el mismo artista aparece más de una vez en tu Ranking 
Top ¡Su popularidad debe estar por las nubes! 

Cuando juegas tu carta en tu Ranking Top no se aplica su efecto. Por 
otro lado, si decides jugar tu carta en la pila de descarte debes intentar 
aplicar su efecto, éste corresponde al texto y al ícono de la carta. 

Tanto si juegas tu carta en tu Ranking Top o en la pila de descarte, sólo 
será efectiva si no es topeada.

A  Zona de juego, Ranking Top
B
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¿QUÉ ES TOPEAR UNA CARTA? 

Topear una carta es sinónimo de anularla. Si uno de tus oponentes 
descarta una carta Top o una carta con el mismo número que la tuya, 
la habrá topeado y deben llevar ambas cartas a la pila de descarte, 
anulándola. Para topear, además de bajar una carta Top o con el mismo 
número debes decir “top”.

¡Atención! ¡Tú (u otro participante) también podrá topear la carta que 
topeó en primer lugar la tuya! De esta forma, volvería a ser exitoso el 
uso de la carta original. Este proceso se puede repetir varias veces. 

Ejemplo: Pepe juega el número 5 en su Ranking Top. 
Elena dice “top” y la topea al descartar otra carta con 
el número 5. Como Pepe no tiene otra carta con el 
número 5 o una carta Top, su carta ha sido anulada. 
Ambas cartas deben llevarse a la pila de descarte. 

Ejemplo 2: Elena juega en la pila de descarte una carta 
de “Diente blanco, no te vayas” con el número 1 para 
intentar beneficiarse de su efecto. Rafa dice “top” y la 
topea descartando otra carta con el número 1, pero 
Elena también dice “top” descartando de su mano una 
carta Top. Como nadie descarta otra carta, el topeo 
no ha sido exitoso y Elena puede llevar adelante el 
efecto de su carta.

Recuerda: puedes topear con una carta Top o con una carta con el 
mismo número (no necesariamente de la misma canción). 

Luego de jugar tu carta, y comprobar que no haya sido topeada, será 
el turno de la siguiente persona.

¡TOP!

¡TOP!

¡TOP!
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EFECTOS CARTAS DE CANCIÓN 

Cada canción tiene un efecto especial que se lleva a cabo al jugarla 
de forma exitosa en la pila de descarte. A continuación se presenta el 
detalle de los distintos efectos:

Severlá Otto y los sarcófagos del ritmo

Cambia la dirección de juego y roba una carta a 
tu mano. Si se estaba jugando en sentido horario, 
ahora se juega en sentido anti-horario (y viceversa).

La señora interesante Cucky

El grupo completo descarta su mano de cartas. 
Luego cada participante roba 4 cartas del mazo 
de robo a su mano.

Objeción Denegada Juan Pablo Sopa

Juega otra carta, ya sea en tu Ranking Top o en 
la pila de descarte. Esta no podrá ser topeada 
de ninguna manera. Eso sí, la carta de Objeción 
Denegada sí puede ser topeada. 

Mi muñeca me hablo Flor Bovina

El grupo completo entrega toda su mano de cartas 
a la persona de su derecha. En caso de que alguien 
no tenga cartas en la mano no entrega nada, pero 
de todos modos recibe las cartas de la persona 
de su izquierda. 
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Diente blanco, no te vayas John Quijada

Toma 2 cartas del mazo de robo y luego juega 1 
nueva carta, ya sea en tu Ranking Top o para in-
tentar aplicar su efecto. A diferencia de Objeción 
Denegada, la segunda carta que juegues sí puede 
ser topeada. 

Mi mamá me lo teje todo Lana y Lino

Toma 3 cartas del mazo de robo a tu mano, el resto 
de participantes toma 2 cartas del mazo de robo 
a su mano.

Arwrarwrirwrarwro Bombi

Toma las 3 últimas cartas de la pila de descarte 
a tu mano, sin considerar esta carta (o las que se 
usen para topearla). Las cartas que llevas a tu mano 
son las 3 últimas que se jugaron antes de tu carta 
Arwrarwrirwrarwro. Si hay menos de 3 cartas en la 
pila de descarte, toma las que puedas. 

El Dinosaurio Anacleto Dinosaurio Roberto

Descarta tu mano en la pila de descarte, excep-
tuando 1 carta. Luego toma 4 cartas del mazo de 
robo a tu mano. 
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Diseño del juego: Diego Burgos
Ilustración: Daniel Vargas
Edición y desarrollo: Laura Mena, Manuel Warner  
y Simón Weinstein
Diseño Gráfico: Laura Mena
Redacción del reglamento: Simón Weinstein
Revisión del reglamento: Manuel Warner
Primera edición en español: 2024
Fabricado en China por Whatz Games.

Diseño de Personajes y mundo de 31 
Minutos: Álvaro Díaz y Pedro Peirano
31 minutos y sus personajes © son marcas 
registradas de Producciones Aplaplac Spa. 
Todos los derechos reservados. Publicado por 
Fractal Juegos bajo licencia de Producciones 
Aplaplac Spa.

Top Policarpo Avendaño

Topea cualquier carta (excepto la carta que se 
ha jugado con el efecto de Objeción Denegada). 
No la puedes utilizar en tu Ranking Top. Si la 
juegas en la pila de descarte, no tiene efecto. 

Regla Primordial  Retrete Navarrete y los bulliciosos

Es un comodín para tu Ranking Top, por lo que 
puede tomar el valor que necesites. Puede ser 
topeada por otra Regla Primordial, una carta 
Top o el número que represente en tu Ranking 
Top. Sólo puede topear otras cartas de Regla 
Primordial. Si la juegas en la pila de descarte, 
no tiene efecto. 

EFECTOS CARTAS ESPECIALES

FIN DE LA PARTIDA 
La partida acaba automáticamente cuando alguien logra completar 
su Ranking Top jugando una carta de valor 1 (o una Regla Primordial 
que tome ese valor) de forma exitosa, es decir, que no sea topeada. 
¡Felicitaciones, has completado el Ranking Top ganando la partida!

Ejemplo: Elena juega una carta 
de “Severlá” con el número 1 de 
forma exitosa, completando su 
Ranking Top y ganando el juego.


