
Han llegado al mundo de los Zigotos: ¡Estas criaturas únicas y extravagantes están listas para hacer 
cualquier cosa para responder todas las preguntas que nunca te habrías atrevido a hacer! Para cada pregunta 

que se formule, debes votar en secreto por el Zigoto que creas que mejor se corresponde con la 
pregunta. Si hay una mayoría absoluta de votos en un Zigoto, éste será elegido y competirá en la elección 

final del Zuper-Zigoto.

¿Podrán conectarse lo suficiente como para elegir el Zuper-Zigoto en este apasionante juego colaborativo?

8+

3 - 8
20

min

REGLAMENTO

COMPONENTESCOMPONENTES

OBJETIVO DEL JUEGOOBJETIVO DEL JUEGO
Analiza las características especiales de cada Zigoto en el juego y vota por quien crees que mejor se 
adapta a la pregunta formulada. Intenten lograr una mayoría absoluta respecto a cada pregunta. 
Luego, en la ronda final, intenten votar unánimemente por el Zuper-Zigoto antes de que se queden 
sin fichas de conexión.

¿Quién ama
a los perros?

	z 70 cartas de Zigoto 
	z 46 cartas de pregunta
	z 48 fichas de votación 

numerados del 1 al 6, 
de 8 colores diferentes (celeste, 
azul, rosado, morado, verde, 
negro, amarillo y naranjo)

	z Fichas de Zigoto numeradas 
del 1 al 6

	z 8 Fichas de conexión
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¿Quién ama
a los perros?
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Número de participantes 3 4 ó 5 6 ó 7 8

Modo fácil 3 fichas 4 fichas 5 fichas 6 fichas

Modo intermedio 2 fichas 3 fichas 4 fichas 5 fichas

Modo experto 1 ficha 2 fichas 3 fichas 4 fichas

Ejemplo de 
preparación para 
4 participantes 
en el modo fácil

PREPARACIÓN DE LA PARTIDAPREPARACIÓN DE LA PARTIDA
A	A	 Distribuye las 6 fichas númeradas de Zigoto en dos líneas de 3 fichas cada una.
B	B	Separa las cartas de Zigoto y las cartas de pregunta. Forma un mazo con cada tipo y  colócalos 
junto a las fichas de Zigoto.
C	C	 Coloca 1 carta de Zigoto debajo de cada ficha de Zigoto.
D	D	Entrégale a cada participante 6 fichas de votación de un color.
E	E	 Toma tantas fichas de conexión según la cantidad de participantes y la dificultad con la que prefieran 
jugar como indica la siguiente tabla. Las fichas de conexión sobrantes se deben devolver a la caja:
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Ejemplo para una partida de a 6 participantes: hay 3 votos para el 
Zigoto número 3, y los otros 3 votos están repartidos entre el Zigoto 1, 

2 y 4. La ronda se pierde ya que ninguno de los Zigotos ha recibido 
una mayoría absoluta de votos.

DESARROLLO DE LA PARTIDADESARROLLO DE LA PARTIDA  
Este juego se desarrolla en una serie de rondas para elegir a los mejores Zigotos. Al final habrá una 
ronda final donde el grupo completo intentará elegir unánimemente al Zuper-Zigoto. 

DESARROLLO DE UNA RONDA: ELIGIENDO A LOS CANDIDATOS 
1.	 Lee en voz alta la pregunta de la primera carta del mazo de cartas de pregunta. 
2.	Cada participante escoge en secreto, sin consultarse entre sí, cuál de los 6 Zigotos se adapta 
mejor a la pregunta formulada. 
Cada participante usa una de sus fichas de votación para 
indicar el número de la ficha de Zigoto que corresponde al 
Zigoto que escogió en secreto.
En esta fase del juego, es importante que no des ninguna 
pista sobre por cuál Zigoto estás votando. Como máximo, 
puedes comentar sobre el grupo de Zigotos en su conjunto. 
Si por accidente alguien revela por cual Zigoto ha votado, 
descarta la carta de pregunta y lee la siguiente del mazo.  
3.	Revelen al mismo tiempo sus fichas de votación:

	zSi la mayoría absoluta de participantes ha votado por el 
mismo Zigoto: ¡Felicitaciones! Han ganado la ronda. 

	zSi han votado unánimemente por el mismo Zigoto: 
¡Felicitaciones! Han ganado la ronda. Además, por esta 
conexión absoluta, reciben una recompensa. Toma 1 ficha de 
conexión de la caja a tu reserva. 

Coloca la pregunta recién usada en 
la caja. 
Coloca la carta de Zigoto elegida en 
una línea sobre las fichas de Zigoto. 

Luego, toma una carta de 
Zigoto del mazo y 
colócala debajo 

de la ficha de 
Zigoto vacía. ¿Quién amaa los perros?

¿Quién puede resolver
esta ecuación?

	z Si no han logrado obtener una mayoría absoluta sobre 
un Zigoto: ¡Oh, no! ¡Han perdido la ronda! Coloca una ficha de 
conexión y la carta de pregunta en la caja del juego. Comiencen 
una nueva ronda leyendo la siguiente carta de pregunta del mazo. 

¡Cuidado! Si en algún momento se quedan sin fichas de conexión 
en su reserva, el grupo automáticamente pierde la partida.

¿Quién ama
a los perros?

Nota: no pueden 
tener más de 8 fichas 
de conexión.



Al final de cada ronda, no dudes en justificar tu voto para 
que el resto de participantes entiendan qué lo motivó.
Cuando se hayan elegido 6 Zigotos, coloca las 5 cartas de 
Zigoto que quedan bajo las fichas de Zigoto en la caja, y 
prepárense para la ronda final. 

FINAL DE LA PARTIDA. CÓMO JUGAR LA RONDA FINAL: LA ELECCIÓN DEL ZUPER-ZIGOTO
Han elegido 6 Zigotos: ¡Es el momento de escoger entre ellos al Zuper-Zigoto! Para realizar está 
elección tan trascendental, su votación debe ser unánime.

Antes de comenzar una nueva votación, centra los 
Zigotos restantes y las fichas de Zigoto en la mesa.

1.	 Coloca cada Zigoto nominado debajo 
de cada ficha de Zigoto.

2.	Lee en voz alta la pregunta de la siguiente 
carta del mazo de cartas de pregunta.

3.	El grupo completo debe votar, del mismo 
modo que en las rondas anteriores: 

	z Si el grupo COMPLETO ha votado 
por el mismo Zigoto: ¡Felicitaciones! 
¡Han elegido al Zuper-Zigoto de forma 
unánime y han ganado la partida!

	z Si votan por distintos Zigotos:  
coloca los Zigotos que no han recibido 
votos en la caja, junto con sus fichas de 
Zigoto, la carta de pregunta y una ficha 
de conexión.

Comiencen una nueva votación con la siguiente carta del mazo de cartas de pregunta.
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Perder la partida: si al final de una votación, no tienen ninguna ficha de conexión, han perdido 
la partida sin llegar a conocer quién es el Zuper-Zigoto. ¡Pueden intentarlo nuevamente 
comenzando otra partida!

Edición en español por Fractal Juegos.

Traducción y revisión: José Manuel Álvarez, 
Paulina Vasconcelo y Simón Weinstein.


