Si logramos mantener nuestro jardin saludable y diverso,
se llenara de vida y se convertira en un refugio para
fascinantes criaturas. Los colibries y las abejas son los
primeros en llegar, llenando el aire con color y movimiento.
Pero si nos detenemos a observar con mas atencion
descubriremos un mundo oculto y desconocido: habitantes
diminutos abundan en los hongos, charcos y follaje. Viven
bajo nuestros pies, pasando desapercibidos... hasta que
decidimos observar bajo las hojas.




o

¥_Objetivo del j'uego »

Construye un hermoso y diverso jardin, atrae abejas y colibries logrando
combinaciones con las losetas de jardin y descubre fantasticos habitantes
al cumplir sus condiciones especiales. Quien acumule mas colibries, abejas
y habitantes al cabo de 12 rondas ganar4 la partida.

¥ Componentes

50 losetas de jardin 4 losetas de jardin inicial
(reverso verde)

1 bolsa de tela

4 cartas de habitantes
de las hojas

20 fichas de habitante
de las hojas

™«

48 fichas de colibri

4 cartas de habitantes
de los charcos

20 fichas de habitante
de los charcos

56 fichas de abeja simple
10 fichas de abeja x3

2

4 cartas de habitantes
de los hongos

20 fichas de habitante
de los hongos

¥ Preparacion de la Partida ¢

0 Reparte una loseta de jardin inicial a cada participante. El resto de
losetas de jardin inicial devuélvelas a la caja, ya que no seran usadas
durante la partida.

9 Toma al azar una carta de habitante del jardin de cada tipo y ubicalas en el
centro de lamesa. Devuelve a la caja el resto de cartas de habitante del jardin,
ya que no seran usadas en esta partida. Luego toma todas las fichas de cada
tipo de habitante del jardin y ubicalas a un costado de la carta respectiva.

Para tu primera partida es recomendable usar las 3 cartas
de habitante del jardin marcadas con una % . Son las mas
simples y ayudaran a entender con mayor facilidad el juego.

@) Toma las fichas de abeja y colibri, y ubicalas cerca de las cartas y fichas
de habitantes del jardin.

. , Partici Losetas
9 Introduce todas las losetas de jardin en la AR

bolsa y sactidela para que se mezclen. Segiin
la cantidad de participantes devuelve tantas
losetas a la caja como indica la tabla, estas no
seran usadas en la partida.

@ Toma 3 losetas de la bolsa y ponlas en el centro de la mesa. Este sera
el mercado inicial de losetas.

( La Gltima persona que regd su jardin (o alguna planta en su hogar)
comenzara la partida.

Preparacion
para 3 participantes

‘h-.




W Las losetas de jardin

Cada loseta de jardin esta compuesta de 4 espacios. Cada espacio puede
contener uno de los 5 tipos de terrenos | . @ ¢ £ @ o un charco ££.
Las losetas pueden ser de dos tipos: con o sin charco.

Cuando muestran un charco &£ Cuando no muestran un charco

tendran un espacio con un charco, tendran un terreno de un color con

un terreno de un color y dos terrenos  un hongo 4%, otro terreno de un color

adyacentes de otro color. distinto y dos terrenos adyacentes
de un tercer color.

En el centro de todas las losetas de jardin hay un nido. El nido
esta adyacente a los 4 terrenos de la loseta de jardin.

Al ubicar una loseta de jardin junto  Si los charcos coinciden se forma
a otra, si los colores coinciden se un charco mas grande.
forma un sector de mayor tamarno.

Las losetas de jardin estan impresas por ambas caras. Cada cara es el
espejo de la otra y puedes rotar y voltear la loseta cuanto necesites antes
de ubicarla.

W Desarrollo de la partida #

Cada turno se juega en 2 fases: colocacion de una loseta de jardin y
posible llegada de nuevos seres. Luego el turno contintia en el sentido
de las agujas del reloj.

Fase 1: Colocacion de una loseta de jardin

Escoge una de las 3 losetas disponibles en el mercado y coldcala en tu
zona de juego, adyacente a una loseta previamente ubicada. Puedes
tomar las losetas del mercado para verificar si te sirven antes de decidir
definitivamente. Sin embargo, una vez que la loseta es colocada, no
puedes volver a moverla.

Para colocar una loseta, debes posicionarla de manera que al menos un lado
de ella quede completamente adyacente a una loseta colocada anteriormente.
Esto quiere decir que las losetas se iran posicionando a modo de “cuadricula”,
evitando asi que un lado quede adyacente a dos losetas.

No es necesario que los terrenos coincidan en color o que los charcos
queden adyacentes. Puedes ubicar las losetas en cualquier posiciéon
siempre y cuando sigas la regla de colocacion.

Fase 2: Posible llegada de nuevos seres

Luego de posicionar la loseta en tu jardin, debes verificar si algan seres .
atraido. Es recomendable verificar por cada tipo de ser en este orden:
abejas, colibries y luego los habitantes de las hojas, de los charcos y de
los hongos. y



¥ Abejas &

Las abejas llegaran a cualquier sector recién creado que contenga 3 o mas
terrenos continuos del mismo color. Este sector pasara a denominarse

sector polinizado .

Toma una ficha de abeja y ponla en cualquier lugar del sector polinizado (2)
Luego verifica si en tu jardin ya posees uno o mas sectores polinizados del
mismo color. De ser asi pon una ficha de abeja en cada sector polinizado
de ese color ).

-

Los sectores polinizados pueden tener una cantidad :

indefinida de abejas. Es recomendable intercambiar 3

fichas de abeja simples por las fichas de abeja x3.

Importante: Si agrandas un sector polinizado agregando mas terrenos
del mismo color, no agregas nuevas abejas.

Si al colocar la loseta creas dos sectores nuevos, de 3 o mas espacios,
entonces ambos se polinizan.

& Colibries @

Cuando todos los terrenos de una loseta formen parte de sectores
polinizados, dicha loseta atraera un colibri. Pon una ficha de colibri en
el nido al centro de la loseta ) .

- Algunas losetas tienen 4 terrenos y otras tienen 3 terrenos y 1 charco. Para el
primer caso los 4 terrenos deben formar parte de sectores polinizados. Para
el caso con charco, este no sera considerado, por lo que la loseta atraera un
colibri cuando los 3 terrenos de la loseta formen parte de sectores polinizados.

Adicionalmente, siempre que formes una fila de 3 losetas que hayan
atraido a al menos un colibri, la loseta de en medio atraera a otro colibri.

Del mismo modo, si logras formar una columna de 3 losetas que hayan
atraido a al menos un colibri, la loseta de en medio atraera a otro colibri.

De esta manera se puede obtener como maximo
3 colibries en una loseta.




£ & B Habitantes del jardin & & £

Siempre que tu jardin crece, hay posibilidades de atraer un nuevo habitante.
Para ello debes verificar las condiciones de cada habitante en su carta
respectiva. Si cumples con el criterio, toma una ficha del habitante
correspondiente y ponla en el terreno correspondiente.

Existen algunas reglas generales para todos los habitantes:

2 Cada combinacion de terrenos puede cumplir el criterio una sola vez,
a excepcion de que la carta del habitante diga lo contrario.

28 Un terreno puede tener distintos tipos de habitantes.
En las siguientes paginas encontraras una descripcién detallada de cada

carta de habitante. Se recomienda especialmente consultar el reglamento
para las cartas que terminan con un *.

v v aF

W Fin del turno

2 w

Una vez que hayas agregado a todos los seres atraidos por tu jardin, debes
reponer el mercado de losetas con una de la bolsa. Tu turno terminay el
juego pasa en el sentido de las agujas del reloj.

¥ Fin de la partida #

La partida termina cuando se acaben las losetas de la bolsa y no se pueda
reponer el mercado. Cada participante habra jugado 12 rondas, completando
asi un jardin de 13 losetas.

Una vez que la partida finaliza se procede a contar el puntaje final. Cada
participante que tenga mayoria de alguno de los habitantes toma 2 fichas
de habitantes de ese tipo y los suma a su jardin. En caso de empate en
- mayoria, el beneficio se aplica a todas las personas que hayan empatado.

Luego, cada participante cuenta todas las fichas de seres de su jardin,
considerando abejas, colibries y los habitantes. Quien sume mas fichas gana
la partida. En caso de empate gana quien tenga mas colibries, si el empate
perdura, gana quien tenga mas abejas. Si atin no se resuelve el empate, se
comparte la victoria.

& Habitantes de las hojas &

& DETALLISTA

Si un sector polinizado contiene 4 terrenos en
forma de cuadrado, atrae a un habitante de las
hojas. Coloca su ficha en el centro. No puedes
usar ninguno de estos 4 espacios para atraer otro

habitante de las hojas. .

(N
& INQUIETA

Si tienes un sector polinizado de al menos
5 terrenos, atrae a un habitante de las hojas. Coloca
su ficha en cualquier lugar del sector

® 9
P»
& COQUETO

Si 4 terrenos de colores diferentes y/o charco
estan adyacentes formando un cuadrado, atrae
a un habitante de las hojas. Coloca su ficha en el
centro. No puedes usar ninguno de estos 4 espacios
para atraer otro habitante de las hojas.

& CORREDORA

Si el sector polinizado contiene 4 terrenos alineados
vertical u horizontalmente, atrae a un habitante de
las hojas. Pon su ficha en cualquier lugar del sector.

Habitante de las hojas
DETALLISTA
Sl sector polinizado contiene 4 termenos

n forma de cuadrago, raes us . Pon
su ficha en el centro®.

n Habitante de lus hojas
INQUIETA
S thenes um sector polinizads de al menos

Sterrenos, atraes un S Por su ficha en
casbquier lugar del terrens.

n Habitante de las hojas
COQUETO
i 4 terrenos adhyacentes tiemen colores

diferentes. incayendo . tracs un St
Pon su ficha en el centro®.

CORREDORA

S el terveno polinizado contiene 4 terre-
s alineados vertical w borcoesdaeete,
atracs un S Pon su ficha en cuakquies
Tugar del terreno,




& Habitantes de los hongos B

® ANFITRION

Siformas un sector que contenga al menos 2 hongos,
atrae a un habitante de los hongos. El sector no
necesita estar polinizado. Pon su ficha en cualquier
lugar del sector.

4 EXPLORADORA

Si formas una linea que contenga 3 hongos, a
cualquier distancia entre si, atrae a un habitante de
los hongos. Pon la ficha de habitante de los hongos
sobre el hongo del medio. Los hongos pueden
estar en cualquier tipo de terreno y a cualquier
distancia. Puedes atraer otro habitante de los
hongos con los hongos que no tienen la ficha de
habitante si cumples nuevamente el criterio con
una nueva loseta.

4 COLECCIONISTA

Siformas una diagonal con 2 espacios que contienen
un hongo, atrae a un habitante de los hongos. Pon
su ficha de habitante sobre uno de los 2 hongos.
El hongo que no tiene la ficha de habitante puede
ser usado para atraer otro si se vuelve a cumplir
el criterio con una nueva loseta.

S SOLITARIA

Si rodeas un terreno que contiene un hongo con
8 espacios de cualquier tipo, que no contengan
hongos, atrae a un habitante de los hongos. Pon
su ficha de habitante sobre el hongo.

Habitante de los hongos
ANFITRION

i formas un sector que contenga 2 o

mis €, atraes un 2 . Pon su ficha en

ensbquier lugar del terrene.

Habitante de los hangos
EXPLORADORA

i formas una linea de 3 8 _a cualquier
distancia entre si, atraes un 2. Pon su
ficha en ol @ del centro®,

Habitante de los bongos

COLECCIONISTA

i formas una disgonal con 2 8, stracs
un 2. Pon su ficha en cualquier .

Habitante de los hongos
SOLITARIA
i rodeas | terreno con 8 con 8 espacios

de cualguier tipo sin 8, atraesun 2.
Pon su ficha sobre ef 8.

& BUCEADOR

Si formas un charco de 2 o mas espacios, atrae a
un habitante de los charcos. No se atraen nuevos

habitantes si el charco crece.
& saLTARIN

Si alineas 2 charcos con un terreno (no charco)
entre ellos, atrae a un habitante de los charcos.
Pon su ficha en ese terreno. Puedes atraer mas
habitantes usando los charcos existentes si se
cumple la condicién al afadir una loseta nueva.

O

& AMIGABLE ©

Si formas una diagonal con 2 charcos, atrae a un
habitante de los charcos. Pon su ficha en uno de
los charcos. El charco sin ficha puede usarse para
atraer a otro habitante si se cumple la condicion
al afadir una loseta nueva.

& TiMIDA e

Si rodeas un charco con 8 terenos (no charcos),
atrae a un habitante de los charcos. Coloca su ficha
sobre el charco.

Habitante de los charcos
BUCEADOR
i formas an charta de 2 0 s espacios
aitymcentes, atraes un @b Fon s ficta en

cuabquier § +

‘Habitante de los chareos
SALTARIN
Si cotocas 2 en linea con un terrene
entre cllos, stracs un Mk Poa s fichs
0 ese terreno®.

Habitante de los eharcoa
AMIGABLE

i farmas una disgonal con 2 . straes
un 2k Pos su ficha e cualquicr .

‘Habitante de los charens

TIMIDA

Si rodeas un B con B terrenos de
emalquicr tipo (5o 3B) , atracs un
Pon su ficka sobre of .
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